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Concursul de creativitate în IT „Severin Bumbaru” 
28 martie 2026
Programul activităților 

Secțiunea ANIMAȚII SCRATCH

· 730 - 800: Primirea concurenților
· 800: Anunțarea temelor 
· 800 - 1200: Realizarea aplicațiilor
· 1230: Prezentarea aplicațiilor 
Clasa a V-a Sala 211, corp A
Clasa a VI a Sala 11, corp B
Clasa a VII-a Sala 209, corp A
Clasa a VIII-a Sala 203, corp A

Secțiunea PROGRAMARE 

· 730 - 800: Primirea concurenților
· 800: Anunțarea temelor
· 800 - 1600: Realizarea aplicațiilor
· 1630:  Prezentarea aplicațiilor
   Sala 207, corp A

Secțiunea WEB DESIGN

· 730 - 800: Primirea concurenților
· 800: Primirea temelor 
· 800 - 1600: Realizarea aplicațiilor
· 1630: Prezentarea aplicațiilor
   Sala 204, corp A

Locații:
Corp A: Str. Saturn nr. 26
Corp B: Str. Brăilei nr. 204
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