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1. Algoritmi  

1.1. Noţiunea de algoritm, caracteristici  

1.2. Structuri de bază (liniară, alternativă şi repetitivă)  

1.3. Descrierea algoritmilor (programe pseudocod)  

1.4. Algoritmi elementari 

1.4.1. Algoritmi pentru interschimbare 

1.4.2. Algoritmi pentru determinarea maximului 

1.4.3. Algoritmi pentru prelucrarea cifrelor 

1.4.4. Algoritmi pentru testarea unui numar prim 

1.4.5. Algoritmi pentru prelucrarea divizorilor unui numar 

2. Elementele de bază ale unui limbaj de programare (C++) 

2.1. Noţiunea de tip de dată. Operatori aritmetici, logici, relaţionali  

2.2. Citirea/scrierea datelor  

2.3. Structuri de control (instrucţiunea compusă, structuri alternative şi repetitive)  

3. Tipuri structurate de date  

3.1. Tipul tablou unidimensional 

3.2. Tipul tablou bidimensional 

3.3. Algoritmi pentru parcurgerea tablourilor 

3.4. Algoritmi pentru cautarea unui element intr-un tablou 

3.5. Algoritmi pentru sortarea unui vector  

4. Fişiere text  

4.1. Fişiere text. Tipuri de acces  

4.2. Proceduri şi funcţii predefinite pentru fişiere text  
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1.Tipul şir de caractere – operatori, proceduri şi funcţii predefinite pentru: citire, afişare, concatenare, 

căutare, extragere, inserare, eliminare şi conversii (şir  valoare numerică)  

2. Tipul înregistrare – implementarea inregistrarii in limbajul C++; inregistrari imbricate, tablouri de 

inregistrari 

3. Subprograme definite de utilizator  

3.1. Proceduri şi funcţii – declarare şi apel – parametri formali şi parametri efectivi – parametri 

transmişi prin valoare, parametri transmişi prin referinţă – variabile globale şi variabile locale, 

domeniu de vizibilitate  

3.2. Proiectarea modulară a rezolvării unei probleme  

4. Recursivitate  

4.1. Prezentare generală  

4.2. Proceduri şi funcţii recursive  

4.3. Algoritmul pentru determinarea valorii minime 

4.4. Algoritmul pentru calculul c.m.m.d.c. a doua numere 

4.5. Algoritmul pentru prelucrarea cifrelor unui numar 

4.6. Implementarea recursiva a algoritmilor pentru prelucrarea tablourilor unidimensionale 
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